
Zapoznaj si´ z tym ostrze˝eniem przed rozpocz´ciem gry lub przed
wydaniem pozwolenia swoim dzieciom na jej u˝ytkowanie.

Niektóre osoby nara˝one na dzia∏anie migajàcego Êwiat∏a lub pewnych jego
naturalnych kombinacji mogà doznaç ataku epileptycznego lub utraty przy-
tomnoÊci. Powodem wystàpienia tego ataku i/lub utraty przytomnoÊci mo˝e
byç mi´dzy innymi oglàdanie telewizji lub u˝ytkowanie gier komputerowych.
Przypad∏oÊci te mogà równie˝ wystàpiç u osób, u których nigdy wczeÊniej nie
stwierdzono epilepsji i które nigdy nie dozna∏y ataków epileptycznych.

JeÊli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny mia∏ kiedykolwiek objawy wskazujàce
na epilepsj´ (ataki epileptyczne lub nag∏e utraty przytomnoÊci) i by∏ lub jest
wra˝liwy na migotanie Êwiat∏a, powinien on - przed uruchomieniem gry -
zasi´gnàç porady lekarskiej.

Zalecamy równie˝, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiàce si´ grami komput-
erowymi. JeÊli stwierdzisz u siebie lub u dziecka (dzieci) wyst´powanie
nast´pujàcych objawów: dusznoÊci, zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek 
i mi´Êni, utrat´ przytomnoÊci, zaburzenia b∏´dnika, drgawki lub konwulsje,
NATYCHMIAST wy∏àcz komputer i wezwij niezw∏ocznie lekarza.

Zalecenia dotyczàce korzystania z gier komputerowych

• Nie siedê zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce mo˝liwie 
jak najdalej od ekranu, na tyle na ile pozwolà Ci kable.

• Zaleca si´, aby ekran monitora by∏ ma∏y.

• Nie graj, gdy jesteÊ zm´czony lub niewyspany.

• Upewnij si´, ˝e pokój, w którym b´dziesz gra∏, jest dobrze oÊwietlony.

• W czasie gry powinieneÊ robiç przerwy 
(10-15 minut na ka˝dà godzin´ zabawy) .
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HISTORIA
Asaquan, królestwo królowej Xithany, zosta∏o zaatakowane 
przez oddzia∏y Tothuma Sipteta, przywódc´ czarnoksi´˝ników Syrkonii.
Na szcz´Êcie pojawia si´ Kaan, który ze wszystkich si∏ stara si´ 
odeprzeç atak. Kaan przybywa jednak za póêno, gdy˝ oddzia∏y
czarnoksi´˝nika splàdrowa∏y i podpali∏y miasto.

Kaan zdo∏a∏ ochroniç królowà przed atakiem, która powiedzia∏a,
˝e prawie wszyscy jej wojownicy zostali zabici podczas obrony 
miasta. Najgorsze mia∏o jednak dopiero nadejÊç…

Z królestwa umknà∏ zdrajca zabierajàc ze sobà Oko Nadziei,
klejnot chroniàcy Asaquan.



INSTALACJA
• W∏ó˝ p∏yt´ z grà KAAN do nap´du

CD-ROM.

• Program instalacyjny uruchomi si´
automatycznie.

JeÊli program nie uruchomi∏ si´
samoczynnie, odnajdê nap´d CD za
pomocà programu Eksplorator Windows
i kliknij dwukrotnie na pliku o nazwie
Setup.exe.

• Post´puj zgodnie z instrukcjami wyÊwietlanymi na ekranie.

• Po zakoƒczeniu instalacji programu program zaproponuje umieszczenie
skrótu do gry na pulpicie. Zaakceptuj t´ propozycj´.

ROZPOCZ¢CIE GRY
Gdy na ekranie pojawi si´ strona
tytu∏owa, naciÊnij klawisz Esc. Przejdziesz
do menu g∏ównego programu.

WciÊnij dowolny klawisz 

MENU G¸ÓWNE

• Aby rozpoczàç nowà rozgrywk´,
wybierz opcj´ „Nowa gra”.

• Aby wczytaç rozgrywk´ zapisanà
wczeÊniej na twardym dysku,
u˝yj opcji „Wczytaj rozgrywk´”.

• Regulacj´ g∏oÊnoÊci oraz wibracje 
joysticka mo˝na ustawiç po wybraniu
menu opcji.
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WCZYTAJ/ZAPISZ
ZAPISZ
Po zakoƒczeniu ka˝dego poziomu gry, program zapyta, czy chcesz zapisaç
stan aktualnej rozgrywki. Po wybraniu opcji „Tak” na ekranie pojawi si´
okno z opcjami.Wybierz folder, w którym chcesz zapisaç rozgrywk´,
a nast´pnie zatwierdê swój wybór wciskajàc klawisz Enter. Po zakoƒczeniu

zapisywania, na ekranie pojawia si´ stosowny komunikat. By powróciç do
gry, wciÊnij ponownie klawisz Enter.

WCZYTANIE ZAPISANEJ ROZGRYWKI

WczeÊniej zapisanà rozgrywk´ mo˝esz wczytaç za pomocà opcji 
„Wczytaj rozgrywk´”.
Wybierz rozgrywk´ do wczytania i potwierdê wybór wciskajàc klawisz Enter.
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STEROWANIE GRÑ (OPCJE DOMYÂLNE)
Do przodu strza∏ka w gór´

Do ty∏u strza∏ka w dó∏

W lewo strza∏ka w lewo

W prawo strza∏ka w prawo

Atak s∏aby spacja

Atak silny Alt

Skok Ctrl

Proste parowanie lewy Shift

Zmiana broni (w lewo) Enter

Zmiana broni (w prawo) Backspace

Przysiad 1 w bloku numerycznym klawiatury

¸adowanie broni 2 w bloku numerycznym klawiatury

WyÊrodkowanie kamery 3 w bloku numerycznym klawiatury

Pauza Esc

SKOKI
Aby wykonaç skok, nale˝y u˝yç klawisza Ctrl. JeÊli Kaan 
ma tarcz´ w prawej r´ce, mo˝e wykonaç podwójny skok, po
ponownym naciÊni´ciu klawisza Ctrl w trakcie wykonywania
pierwszego skoku. Skok mo˝na równie˝ wyd∏u˝yç naciskajàc
lewy Shift.

ATAK
Kaan atakuje po wciÊni´ciu spacji oraz przycisków (Atak 1 oraz
Atak 2).W zale˝noÊci od aktualnie u˝ywanej broni, Kaan mo˝e
zadawaç ró˝ne ciosy poprzez jednoczesne u˝ycie obu klawiszy.
Wi´cej na temat rodzajów broni dowiesz si´ z menu informacji
o uzbrojeniu, dost´pnego po wciÊni´ciu klawisza pauzy - Esc.
JeÊli Kaan ma wiele ró˝nych rodzajów broni, wybierz
najbardziej odpowiednià do danej sytuacji wciskajàc klawisze
Enter lub Backspace.
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KUCNI¢CIE
Kaan mo˝e przykucnàç (np. w celu unikni´cia pu∏apek).
W tym celu wciÊnij klawisz 1 w numerycznym bloku klawiatury.

PAROWANIE
Kaan mo˝e odeprzeç niemal ka˝dy atak - wystarczy wcisnàç
lewy klawisz Shift. Pami´taj jednak, ˝e za ka˝dym powoduje 
to razem utrat´ pewnej cz´Êci jego energii. Gdy Kaan trzyma
tarcz´ w prawej d∏oni, mo˝e odpieraç i odbijaç w kierunku
wrogów niektóre pociski – aby to zrobi∏ wciÊnij lewy klawisz
Shift zanim któryÊ z pocisków uderzy w Kaana).Teraz mo˝esz
wcisnàç spacj´, Alt, przycisk Atak 1 lub Atak 2 - spowoduje
odbicie pocisku w kierunku najbli˝szego wroga.

ROZBIEG
Kaan mo˝e atakowaç z rozbiegu lub po prostu biec szybciej,
by uniknàç pu∏apki.W tym celu nale˝y wcisnàç klawisz 2 w
bloku numerycznym klawiatury.Aby zaatakowaç, wciÊnij spacj´,
klawisz Alt lub jeden z przycisków ataku (Attack 1 lub Attack
2) w czasie, gdy Kaan biegnie.W ten sposób mo˝na zabiç lub
og∏uszyç przeciwnika.

PREMIE

W czasie rozgrywki Kaan mo˝e otrzymaç dodatkowe ˝ycie - w tym celu
powinien zbieraç jab∏ka, ryby lub pieczone mi´so. Za m´stwo wykazane 
w czasie ataku na wroga Kaan mo˝e uzyskaç dodatkowe punkty, które
otworzà mu drog´ do specjalnego poziomu walk na arenie.

KAAN I OTOCZENIE
Kaan mo˝e niszczyç wiele obiektów wokó∏ siebie: skrzynie, dzbany, beczki,
kamienie...
Dzi´ki temu mo˝e zdobyç wiele dodatkowych premii, zwi´kszyç stan 
posiadanej energii, bàdê otworzyç przed nim przejÊcia, drog´ itp.
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INTERFEJS GRY

1 – Kaan i jego energia ˝yciowa:

Pasek energii z∏o˝ony jest z trzech cz´Êci.

• Pierwsza z nich pokazuje zapas podstawowej energii.

• Cz´Êç druga informuje o stanie „Srebrnej Zbroi”.

• Trzecia cz´Êç pokazuje stan „Z∏otej Zbroi”.

2 – Energia obiektów niszczonych przez Kaana:

Pasek mo˝e mieç dwojaki wyglàd.

• Pierwszy, oznaczony mieczem, wskazuje obiekty trudne do zniszczenia.

• Drugi, oznaczony m∏otem, wskazuje te obiekty, do których zniszczenia
potrzebna b´dzie ci´˝ka broƒ.

3 – Liczba premii areny (premie specjalne).

4 – Pasek ciosów specjalnych:
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Ka˝dy cios zadany przeciwnikowi wyd∏u˝a ten pasek. Gdy pasek uzyska
maksymalnà d∏ugoÊç, b´dzie mo˝na zadawaç specjalne ciosy.

Pasek ten jest podzielony na dwie cz´Êci. Po wype∏nieniu pierwszej z nich
Kaan mo˝e atakowaç za pomocà zwyk∏ych ciosów specjalnych. Gdy wype∏ni
si´ druga cz´Êç, Kaan b´dzie móg∏ zadawaç tak˝e ciosy specjalne o znacznie
wi´kszej sile.

5 – Ocena twojej sprawnoÊci bojowej:

Podlicza serie ciosów, które zdo∏a∏ zadaç Kaan. Zadawanie ciosów seriami
umo˝liwia uzyskanie znacznie lepszych wyników, dzi´ki czemu uzyskasz
dost´p do areny.

WYNIKI

Kiedy zakoƒczysz dany poziom, na ekranie pojawi si´ okno zawierajàce 
podsumowanie stoczonych przez Ciebie walk. Znajdziesz tam informacje:

• Ile czasu zaj´∏o ci ukoƒczenie danego poziomu.

• Liczba pokonanych wrogów (w procentach).

• Liczba zdobytych premii specjalnych (w procentach).

• Dane na temat twojej sprawnoÊci bojowej.

JeÊli co najmniej dwa z tych wyników b´dà zadawalajàce, uzyskasz dost´p 
do areny walk.
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ARENA WALK
W zale˝noÊci od wyników osiàgni´tych na danym poziomie gry mo˝esz
uzyskaç dost´p do areny walk.Twoim zadaniem b´dzie wtedy pokonanie
wielu wrogów, jednak bez mo˝liwoÊci odzyskiwania energii ˝yciowej.
JeÊli uda ci si´ pokonaç wszystkich wrogów, otrzymasz w nagrod´ cz´Êci
zbroi, które uzupe∏nià i odbudujà twojà energi´ ˝yciowà.

PRZECIWNICY KAANA
W czasie ca∏ej gry Kaan b´dzie musia∏ stawiaç czo∏a wielu ró˝nym 
przeciwnikom. Musisz znaleêç w∏aÊciwy sposób na pokonanie ka˝dego z nich.
Wykorzystuj wszystkie dost´pne taktyki i strategie: atakuj seriami ciosów,
staraj si´ unikaç ataków nieprzyjació∏, odbijaj skierowane w ciebie pociski,
(jeÊli Kaan trzyma tarcz´ w prawej d∏oni), szar˝uj by og∏uszyç wrogów...

POMOC TECHNICZNA W POLSCE
W Polsce pomocy technicznej udziela Dzia∏ Pomocy Technicznej wydawcy
gry – Cenega Poland Sp. z o.o.

W przypadku problemów skontaktuj si´ z nami pod numerem telefonu:

(22) 868 52 61

albo faksu:

(22) 868 52 60

WyÊlij e-mail na adres:

serwis@cenega.pl

Mo˝esz te˝ napisaç na adres:

Cenega Poland Sp. z o.o., ul. Dzia∏kowa 37, 02-234 Warszawa

lub odwiedziç naszà stron´

www.cenega.pl

Zapraszamy do odwiedzenia naszego sklepu internetowego pod adresem:

www.sklep.cenega.pl
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