Zapoznaj sie z tym ostrzezeniem przed rozpoczeciem gry lub przed
wydaniem pozwolenia swoim dzieciom na jej uzytkowanie.

Niektére osoby narazone na dziatanie migajacego $wiatta lub pewnych jego
naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku epileptycznego lub utraty przy-
tomnosci. Powodem wystapienia tego ataku i/lub utraty przytomnosci moze
by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub uzytkowanie gier komputerowych.
Przypadtosci te moga réwniez wystapi¢ u oséb, u ktérych nigdy wczesniej nie
stwierdzono epilepsji i ktére nigdy nie doznaty atakéw epileptycznych.

Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy wskazujace
na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest
wrazliwy na migotanie $wiatta, powinien on - przed uruchomieniem gry -
zasiegna¢ porady lekarskiej.

Zalecamy réwniez, aby rodzice nadzorowali dzieci bawiace sie grami komput-
erowymi. Jesli stwierdzisz u siebie lub u dziecka (dzieci) wystgpowanie
nastepujacych objawoéw: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze oczu, powiek
i mieéni, utrate przytomnosci, zaburzenia btednika, drgawki lub konwulsje,
NATYCHMIAST wyfacz komputer i wezwij niezwfocznie lekarza.

Zalecenia dotyczace korzystania z gier komputerowych

* Nie siedz zbyt blisko monitora. Zajmij miejsce mozliwie
jak najdalej od ekranu, na tyle na ile pozwola Ci kable.

* Zaleca sig, aby ekran monitora byt maty.
* Nie graj, gdy jestes zmeczony lub niewyspany.
* Upewnij sig, ze pokdj, w ktorym bedziesz grat, jest dobrze o$wietlony.

* W czasie gry powinienes robi¢ przerwy
(10-15 minut na kazda godzing zabawy) .



HISTORIA

Asaquan, krélestwo krélowej Xithany, zostato zaatakowane

przez oddzialy Tothuma Sipteta, przywodce czarnoksieznikdw Syrkonii.
Na szczescie pojawia sie Kaan, ktory ze wszystkich sit stara sig
odeprze¢ atak. Kaan przybywa jednak za pdzno, gdyz oddziaty
czarnoksigznika spladrowaty i podpality miasto.

Kaan zdofat ochroni¢ krélowa przed atakiem, ktéra powiedziata,
Ze prawie wszyscy jej wojownicy zostali zabici podczas obrony
miasta. Najgorsze miato jednak dopiero nadejsc...

Z krélestwa umknat zdrajca zabierajac ze sobg Oko Nadziei,
klejnot chroniacy Asaquan.




INSTALACJA

* W16z plyte z gra KAAN do napedu
CD-ROM.

* Program instalacyjny uruchomi sig¢
automatycznie.

Jesli program nie uruchomit sig
samoczynnie, odnajdz naped CD za Welte] el g
pomoca programu Eksplorator Windows - o e
i kliknij dwukrotnie na pliku o nazwie

Setup.exe.

* Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

* Po zakonczeniu instalacji programu program zaproponuje umieszczenie
skrétu do gry na pulpicie. Zaakceptuj te propozycje.

ROZPOCZECIE GRY

Gdy na ekranie pojawi sie strona
tytufowa, naci$nij klawisz Esc. Przejdziesz
do menu gtéwnego programu.

Weisnij dowolny klawisz
MENU GLOWNE

* Aby rozpocza¢ nowa rozgrywke,
wybierz opcje ,,Nowa gra”.

* Aby wczytaé rozgrywke zapisang
weczesniej na twardym dysku,
uzyj opcji ,,Wczytaj rozgrywke”.

* Regulacje gtosnosci oraz wibracje
joysticka mozna ustawi¢ po wybraniu
menu opgji.




WCZYTAJ/ZAPISZ

ZAPISZ

Po zakonczeniu kazdego poziomu gry, program zapyta, czy chcesz zapisaé
stan aktualnej rozgrywki. Po wybraniu opcji ,, Tak” na ekranie pojawi si¢
okno z opcjami.Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisaé rozgrywke,

a nastepnie zatwierdz swoj wybodr weciskajac klawisz Enter. Po zakonczeniu
zapisywania, na ekranie pojawia sie stosowny komunikat. By powréci¢ do
gry, wcisnij ponownie klawisz Enter.

| .

WCZYTANIE ZAPISANE] ROZGRYWAKI

Wezesniej zapisang rozgrywke mozesz wczyta¢ za pomoca opcji
»Wezytaj rozgrywke”.
Wybierz rozgrywke do wczytania i potwierdz wybdr wciskajac klawisz Enter.




STEROWANIE GRA (OPCJE DOMYSLNE)

Do przodu

Do tytu

W lewo

W prawo

Atak staby

Atak silny

Skok

Proste parowanie
Zmiana broni (w lewo)
Zmiana broni (w prawo)
Przysiad

tadowanie broni
Wysrodkowanie kamery

Pauza

SKOKI

'r”' *
)
M-

lewy Shift.

strzatka w gére

strzatka w dot

strzatka w lewo

strzatka w prawo

spacja

Alt

Ctrl

lewy Shift

Enter

Backspace

1 w bloku numerycznym klawiatury
2 w bloku numerycznym klawiatury
3 w bloku numerycznym klawiatury

Esc

Aby wykona¢ skok, nalezy uzy¢ klawisza Ctrl. Jesli Kaan

ma tarcze w prawej rece, moze wykona¢ podwojny skok, po
ponownym naci$nieciu klawisza Ctrl w trakcie wykonywania
pierwszego skoku. Skok mozna réwniez wydtuzy¢ naciskajac

ATAK

€

Kaan atakuje po wecisnieciu spacji oraz przyciskéw (Atak 1 oraz
Atak 2).W zaleznosci od aktualnie uzywanej broni, Kaan moze
zadawadé rdzne ciosy poprzez jednoczesne uzycie obu klawiszy.
Wiecej na temat rodzajéow broni dowiesz sie z menu informacji
o uzbrojeniu, dostepnego po wecisnieciu klawisza pauzy - Esc.
Jesli Kaan ma wiele réznych rodzajow broni, wybierz
najbardziej odpowiednia do danej sytuacji wciskajac klawisze
Enter lub Backspace.



KUCNIECIE
Kaan moze przykucnaé (np. w celu uniknigcia putapek).
? W tym celu wecisnij klawisz 1 w numerycznym bloku klawiatury.

PAROWANIE
Kaan moze odeprzeé¢ niemal kazdy atak - wystarczy wcisna¢
lewy klawisz Shift. Pamietaj jednak, ze za kazdym powoduje
to razem utrate pewnej czesci jego energii. Gdy Kaan trzyma

% tarcze w prawej dtoni, moze odpierac i odbija¢ w kierunku

wrogdw niektore pociski — aby to zrobit wcisnij lewy klawisz
Shift zanim ktérys z pociskéw uderzy w Kaana). Teraz mozesz
wcisnaé spacje, Alt, przycisk Atak 1 lub Atak 2 - spowoduje
odbicie pocisku w kierunku najblizszego wroga.

ROZBIEG
Kaan moze atakowa¢ z rozbiegu lub po prostu biec szybciej,
.~ by unikna¢ putapki.W tym celu nalezy wcisna¢ klawisz 2 w
& bloku numerycznym klawiatury. Aby zaatakowa¢, wcisnij spacje,
klawisz Alt lub jeden z przyciskéw ataku (Attack 1 lub Attack
2) w czasie, gdy Kaan biegnie.W ten sposéb mozna zabi¢ lub
ogtuszy¢ przeciwnika.

PREMIE

i‘ﬁhi

W czasie rozgrywki Kaan moze otrzyma¢ dodatkowe zycie - w tym celu
powinien zbiera¢ jabtka, ryby lub pieczone migso. Za mestwo wykazane
w czasie ataku na wroga Kaan moze uzyska¢ dodatkowe punkty, ktore
otworza mu droge do specjalnego poziomu walk na arenie.

KAAN | OTOCZENIE

Kaan moze niszczy¢ wiele obiektow wokot siebie: skrzynie, dzbany, beczki,
kamienie...

Dzigki temu moze zdoby¢ wiele dodatkowych premii, zwigkszy¢ stan
posiadanej energii, badz otworzy¢ przed nim przejscia, droge itp.
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INTERFEJS GRY

1 - Kaan i jego energia zyciowa:

Pasek energii ztozony jest z trzech czesci.

* Pierwsza z nich pokazuje zapas podstawowej energii.
» Czes¢ druga informuje o stanie ,,Srebrnej Zbroi”.

* Trzecia cze$¢ pokazuje stan ,,Ztotej Zbroi”.
2 - Energia obiektow niszczonych przez Kaana:

Pasek moze mie¢ dwojaki wyglad.

* Pierwszy, oznaczony mieczem, wskazuje obiekty trudne do zniszczenia.

* Drugi, oznaczony mtotem, wskazuje te obiekty, do ktérych zniszczenia
potrzebna bedzie cigzka bron.

3 - Liczba premii areny (premie specjalne).

4 - Pasek cioséw specjalnych:



Kazdy cios zadany przeciwnikowi wydtuza ten pasek. Gdy pasek uzyska
maksymalng dtugos$¢, bedzie mozna zadawacé specjalne ciosy.

Pasek ten jest podzielony na dwie czesci. Po wypetnieniu pierwszej z nich
Kaan moze atakowa¢ za pomoca zwyktych cioséw specjalnych. Gdy wypefni
sie druga czes$¢, Kaan bedzie mégt zadawac takze ciosy specjalne o znacznie
wiekszej sile.

5 — Ocena twojej sprawnosci bojowe;:
Podlicza serie cioséw, ktére zdoftat zada¢ Kaan. Zadawanie cioséw seriami

umozliwia uzyskanie znacznie lepszych wynikdw, dzigki czemu uzyskasz
dostep do areny.

WYNIKI

Kiedy zakonczysz dany poziom, na ekranie pojawi sie¢ okno zawierajace
podsumowanie stoczonych przez Ciebie walk. Znajdziesz tam informacje:

* lle czasu zajefo ci ukonczenie danego poziomu.

* Liczba pokonanych wrogéw (w procentach).

* Liczba zdobytych premii specjalnych (w procentach).
* Dane na temat twojej sprawnosci bojowe;j.

Jesli co najmniej dwa z tych wynikéw beda zadawalajace, uzyskasz dostep
do areny walk.



ARENA WALK

W zaleznosci od wynikéw osiagnietych na danym poziomie gry mozesz
uzyska¢ dostep do areny walk. Twoim zadaniem bedzie wtedy pokonanie
wielu wrogdw, jednak bez mozliwosci odzyskiwania energii zyciowe;j.
Jesli uda ci si¢ pokonaé wszystkich wrogéw, otrzymasz w nagrode czesci
zbroi, ktére uzupetnia i odbuduja twoja energie zyciowa.

PRZECIWNICY KAANA

W czasie catej gry Kaan bedzie musiat stawia¢ czota wielu réznym
przeciwnikom. Musisz znalez¢ wtasciwy sposéb na pokonanie kazdego z nich.
Wykorzystuj wszystkie dostepne taktyki i strategie: atakuj seriami cioséw,
staraj sie unika¢ atakéw nieprzyjaciof, odbijaj skierowane w ciebie pociski,
(jesli Kaan trzyma tarcze w prawej dfoni), szarzuj by ogtuszy¢ wrogdw...

POMOCTECHNICZNA W POLSCE

W Polsce pomocy technicznej udziela Dziat Pomocy Technicznej wydawcy
gry — Cenega Poland Sp. z o.o.

W przypadku probleméw skontaktuj sie z nami pod numerem telefonu:
(22) 868 52 61
albo faksu:
(22) 868 52 60
Wyslij e-mail na adres:
serwis@cenega.pl
Mozesz tez napisaé na adres:
Cenega Poland Sp. z o.0., ul. Dziatkowa 37, 02-234 Warszawa
lub odwiedzi¢ nasza stroneg
www.cenega.pl
Zapraszamy do odwiedzenia naszego sklepu internetowego pod adresem:

www.sklep.cenega.pl
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